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Das Bibliothekssystem
Die Stadtbibliothek Köln  
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Stadtbibliothek Highlights 2021/2022



(Digitale)

Trends 

2022

- Auswahl -



• Künstliche Intelligenz (KI)

• Virtual Reality (VR) – auch als Lerntool

• Games auf allen Ebenen – Freizeit  & Lernen

• Podcasts, Youtube / Filme, Audiobooks

• Umwelt- und Klimaschutz, Nachhaltigkeit

• Neue Praktiken, um Diversität ernsthaft zu leben und 

Diskriminierung zu mindern; 

hier auch die LSBT*Q-Community

• Bedeutungsvolle Verbindungen schaffen: 

“Joyning”, gegenseitige Hilfe und P2P-Communities

• Analoge Gegenbewegungen: Technikmüdigkeit und 

Verlangen nach physischen Räumen 

https://www.zbw-mediatalk.eu/de/2022/02/digitale-trends-2022zusammenspiel-aus-metaversum-technikmuedigkeit-und-wichtigen-online-verbindungen/bei-aktivitaeten/

https://www.zbw-mediatalk.eu/de/2022/02/digitale-trends-2022zusammenspiel-aus-metaversum-technikmuedigkeit-und-wichtigen-online-verbindungen/bei-aktivitaeten/




Die Bibliothek als „Makerspace“

Rollenwechsel der Bibliothek: Vom Wissensarchiv zur Beteiligungsplattform. 

Mehr mit den Menschen arbeiten als mit den Beständen



Die Bibliothek als „Makerspace“

Rollenwechsel der Benutzer*innen: Von Konsumenten zu Beteiligten



Explore, Create, Share
Vom Lebenslangen Lernen zur Lebenslangen Teilhabe

• Lernen in der Bibliothek bedeutet auch, Dinge gemeinsam 

mit anderen zu tun – ein Austausch von Ideen und Wissen.

• Die Medienbestände liefern den Kontext; sie dienen der 

Information und bieten Inspirationen.

• Der Wissenstransfer wird durch das Kennenlernen von 

Menschen, das Ausprobieren und das Selbermachen 

erreicht





Makerspace als Philosphie - Themenräume

• Sprachangebote für Deutschlernende

• Aufnahmestudio für Musik, Film etc.

• Gaming und Virtual Reality

• Küche

• Familien-Chill-Zone mit Still- und Essmöglichkeit

• MINTspace – Nachhaltigkeit, Urban Gardening

• Wir sind Köln! – lokales Lab

• Makerspace – Technik und Kreatives, Handarbeiten, 

Nähen etc. – für Erwachsene und Kinder von 8-12 

• Pop-up für Experimentelles

• Speakers Corner…

• Coworking Space



Makerspace





Präsentationen





Strickgruppe und Nähen mit der Overlock -

auch eine Form von „Maken“...
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Eventlocation

This is a Library… 

Science Slam in der 

Stadtbiothek Köln



VR-Zonen



VR-Bereiche

Spielen und Lernen mit VR



Gaming-Zonen



MINTspace
Roboter, Ameisenhotel, Lasercutter, VR-Brille, 3D-Drucker…



Bibliothek der Dinge



MINT-Vorlesen mit Experimenten



Social-Media-Studio
Live-Streaming von Veranstaltungen



Aufgabenstellungen für die Zukunft

Gesellschaftliche Teilhabe, Digitalisierung und 

Nachhaltigkeit sind wesentliche Fragestellungen für uns.

Wir reagieren aktiv auf gesellschaftliche Entwicklungen –

und werden Teil des Diskurses



Digitale Partizipation 

und gesellschaftliche Teilhabe

 NewsGuard Filter

 Werkstattgespräche mit Journalisten

 Fake News Ralleys bei 

Klassenführungen

 Fake Hunter Sonderprogramme

 Programme für Erwachsene:  

Wie erkenne ich Fake News?

 Wikipedianer stellen ihre Arbeit vor
https://www.newsguardtech.com/de/

https://www.newsguardtech.com/de/


Umwelt & Klima

• Bibliothek der Dinge - Ausleihe von 

Sense Boxen zur Klimadatenmessung

• Upcycling aus Wegwerfmaterialien

• KlimaMOOC – Onlinekurs mit Programm 

• Wasserschule mit Mitmach-Experimenten

• Wissensbox zum Entleihen für Gruppen

• Workshops - Chemie in Körperpflege 

& Haushalt

• Urban Gardening mit Schülerpatenschaften

• Saatgutbibliothek

• Repaircafé

• …



29.09. - 15.10.2022





UNSERE PARTNER und BETEILIGTE 

 Deutsche Telekom Stiftung 

 Schokoladenmuseum Köln – MINT on Tour

 Deutsche Telekom AG

 Stiftung Lesen

 Greenpeace, BUND Naturschutz

 Wasserschule Köln e.V.

 RWTH Aachen

 Stiftung Wissen Sparkasse Köln/Bonn

 Universität zu Köln / Lehrstuhl Chemie

 VDI (Verband Deutscher Ingenieure)

 Stabsstelle Medien- und Internetwirtschaft

 …und viele mehr



Grossplakate in der ganzen Stadt



Maßnahmen

PROGRAMM

POSTS



Social Media

Kampagne



Einzelveranstaltungen

©
 P

a
v
e

l 
S

e
p
i

©
 w

a
n
d

e
rb

a
u

m
a

lle
e
.k

o
e
ln



s
otn
a
S
s
o
d
lo
u
a
P
©

Innenräumliches und inhaltliches 

Konzept nach der Generalsanierung

Zentralbibliothek



09.11.2021

2022 Köln – Rotterdam

Kooperation mit der 

Architekturbienale Rotterdam,

HdAK, Botschaft des 

Königreichs der Niederlande



Bürger*innenbeteiligung bei der Planung

Design Thinking und Prototyping



   

I N S P I R A T I O N  
bedeutet die Aufgabe 

zu umreißen und neue 

Perspektiven und 

Möglichkeiten zu entdecken. 

I D E E N - 
F I N D U N G  

bedeutet Ideen zu generieren 

und sie greifbar zu machen. 

T E S T- P H A S E  
bedeutet  kontinuierliches 

Ausprobieren und Verbessern 

auf Grundlage von Kunden- 

Feedback.. 

 

 
   

 

Ich habe eine 
Aufgabe. 

Ich habe etwas 
herausgefunden 

Ich habe einen 
Prototyp. 

Wie gehe ich
sie an?

Wie 

interpretiere 
ich es, und wie 
drücke ich es in 
meinen Ideen 

aus?

Wiekann
ich es mit
Hilfeder
Nutzer

überprüfen
und

verfeinern?

http://designthinkingfuerbibliotheken.de

Design Thinking



Lassen Sie sich inspirieren

• Reden Sie mit anderen Menschen – sprechen Sie 
mit 2-3 Menschen in der Bibliothek für die Sie 
planen

• Erweitern Sie ihren Erfahrungshorizont –
beobachten Sie Ihre Zielgruppe z.B. Kinder in der 
Kinderbibliothek

• Suchen Sie ndere Orte auf, von denen Sie etwas 
lernen können
Cafés, Museen, Coworking Spaces…



Prototyping



http://www.dagsavisen.no/polopoly_fs/1.706158.1459449543!/image/image.jpg_gen/derivatives/169_980/image.jpg

Die Bibliothek als Ort
Neue Raumkonzepte für Bibliotheken



Bibliotheken sind „Dritte Orte“

ZUHAUSE – ARBEIT – ÖFFENTLICHE RÄUME / DRITTE ORTE

Es muss im urbanen Raum auch nichtkommerzielle

Räume geben, 

die hohe Aufenthaltsqualität bieten, Kommunikation 

ermöglichen, eigenes Tun fördern und Erfahrungen 

zu gesellschaftlich relevanten Entwicklungen 

ermöglichen.



Copyright  Marcoheyda



Transparenz zur Straße 

nach innen und außen



Copyright  Marcoheyda



Ein Mega-Regal trennt Arbeiten und Entspannen

Bäume im Inneren heben die Trennung zwischen 

innen und außen auf



Copyright  Marcoheyda







Die Beratungstheke als gemeinsamer Tisch, 

keine bürokratische Anmutung





Die Theke als Service Station



Infopoint



Spielen & Lernen - Sitzlandschaft



Copyright  Marcoheyda



Copyright  Marcoheyda



Interaktive Aktionswand in Köln - Kalk











Copyright  Marcoheyda

Arbeiten in der Bibliothek









Interim



Sonntags in der Bibliothek…



Open Library 
Zugang auch außerhalb der regulären Öffnungszeiten

Copyright  Marcoheyda

Ausweitung nach erfolgreicher Pilotphase 



Zukunftsfähig durch neue Technologien
Mobile Gerätenutzung im ganzen Haus



Herangehensweise



 

Moodboard



LPH 3ATMOSPHÄREN-

KONZEPT

MÖBEL

Atmosphärenkonzept



0 / EG - Café





Einfache Café Lösungen

83



Zentralbibliothek Sanierung Innenarchitektur 3D-Visualisierung



1 Kinder / Kids





OsloOslo



1 Freizeit / Leisure



4 Musik-Café-Dachterrasse
Music – Café - Terrace



Der Wandel ist nicht 

die Ausnahme,

sondern die 

Normalität

Veränderungsmanagement



Start small

91



Quick wins

92



Seien Sie mutig!







VIELEN
DANK!

hannelore.vogt@stadt-koeln.de


