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Web als Museumsraum

Vermittlung als zentrale Aufgabe
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Leitlinien des hdgo

= Museum als Diskussionsforum

= Multiperspektivisch

= Vielstimmig: Wer spricht?

= Kritischer Umgang mit Bildern/Sprache

= Sichtbarmachen des Standpunktes des Museums

» |nteraktion/Partizipation/Dynamische Ausstellungsbereiche

* Hinterfragen gelaufiger geschichtswissenschaftlicher Narrative
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Leitlinien des hdgo

Materiellen und virtuellen Raum gemeinsam denken
Hospitalitatsprinzip

= Mehrsprachigkeit und Barrierefreiheit

Zentraler Stellenwert Vermittlung

= Enge Zusammenarbeit Vermittlung — Kuratierung
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Digital Public History

* Web als Ausstellungsraum
* Erfordert spezifische Konzeption/Ubersetzung

 Digitalisierung nicht als Ziel, sondern als Instrument zur
Erreichung inhaltlicher Ziele

* Webplattform bietet Service und Transparenz, aber auch
Orientierung und Interventionsmoglichkeiten

* Web, Social Media etc. nicht allein Marketingtools

* Niederschwelligkeit: Sprach- und Wahrnehmungsvielfalt, Web-
basierte Losungen, User-Management

* Open Access, Public Domain-Fragen



Museologische Kontexte: Demokratisierende
Strategien digitalen Kuratierens im hdgo

Interventions-

moglichkeiten Hospitality-Prinzip
Multiperspektivitat Dynamisierungvon Niederschwelligkeit,
materiellen Barrierefreiheit, spezifische
Dezentrierungvon Geschichte Ausstellungen Angebote flir Anspruchsgruppen

Web als Kanal wie
Museumsraum,
Vermittlung, Social
Media, Publikationen
etc.

Museum als
offentlicher Prozess



Funktion der Webplattform im
Gesamtkonzept

* Ver-Handlungsort
e Besucher*innen konnen rezipieren,

Osterreich als filmischer

interagieren und beitragen | St
|_ne ep-Aussteliung zum
* Interfaces mit Ausstellung K Ve 7o e

Mehr

(Ausstellungen zum Mitmachen)

* Orientierung: Vermittlungstools i st
* Webausstellungen

 Lexikon zur Osterreichischen
Zeitgeschichte

* Objektpreview

Nicht ,spanisch*:
Bekanntes aus ei
Pandemie

Wie reagierten Ost
und die Welt auf did
Pandemie vor hund
Jahren?

Mehr
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Pflanzen & Tiere

Werkzeuge

ORONONORO),

Hintergrund

Postkartengenerator:
Inhaltliches Konzept

 Stereotype des Nationalen
e Kombinierbarkeit

 Ubersetzt spielerisch
Museumsinhalte:
* |Invention of Tradition
e Konstruiertheit von Nation

* Veranderung von
Osterreichvorstellungen

postkarten.hdgoe.at
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Werkzeuge

veeoe s Postkartengenerator:
% Mediales Konzept

e Karte ist nie abgeschlossen (Museum
fokussiert auf Prozesse, nicht Produkte)

| i l ggj! * Digitale Bilder werden materielle Karte
ALLE MACHEN EIIVEN AUE Corowal (Virtuelles braucht Ubersetzung in mat.
m——y T Raum)

\ * Weiterarbeit an gespeicherten Bildern
: (Crowd und Zusammenarbeit)

* Dynamische Toolkits (Inhalte konnen
standig angepasst werden)

| | postkarten.hdgoe.at
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Vielen Dank!



